














HolzZHuND vk IETALGLATTE r—
Sammelspiel fiir 2-6 Spieler*innen ab 6 Jahren
Die Karten

&0 Tierzeichen-Karten (12 Tierzeichen mit je 5 verschiedens
Elementen)

Metall ']( Holz & Wasser = o Feuer © 7 Erde 13

A

&
12 Zielkarten

20 Elementekarten

1 Karte mit rotem X

EINFACHE VERSION

ZIEL: Sammle méglichst viele gleiche Tierzeichen, Farben und
Elemente.

DU BRAUCHST nur die Tierzeichen-Karten & die Karte mit dem
rotem X,

SPIELVORBEREITUNG :

1.  Mische alle Tierzeichenkarten.
2. Teile jeder spielenden Person sechs Karten aus, die
er/sie verdeckt auf die Hand nimmt.

X

3. Mische die Karte in den Stapel der
Tierzeichenkarten.
4.  Lest aus, wer beginnt,

SPIELABLAUF:
Spielt im Uhrzeigersinn,

Die erste spielende Persen zieht eine Tierkarte: Entscheide, ob du
die oherste Karte vom Ablagestapel oder eine verdeckte Karte
vom Machziehstapel ziehen michtest. Uberlege, ob du die
gezogene Karte bentitigst. Zur Erinnerung: dein Ziel ist es,
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miglichst viele gleiche Tierzeichen, z.b. ~, gleiche

r

Farben, z.b. ‘ , und gleiche Elemente, z.b. ﬁ auf deine
Hond zu bekommen. Lege eine Karte, die du nicht benstigst, auf
den Ablagestapel.

Als nichstes ist die Person links von dir an der Reihe.

SPIELENDE:
.Holzhund & Metallratte” kann auf zwei Arten beendet werden:

1. Duglaubst, dass du mit deinen sechs gesammelten
Karten auf der Hand die htichste Punktzahl von allen
erreicht hast. Kiindige nun das Spielende an. Alle
Spielenden nach dir sind noch einmal an der Reihe. Mach
dem letzten Spielzug wertet ihr aus.

2. Zieht eine spielende Person die Karte mit dem rofen (X,
ist das Spiel sofort beendet.

AUSWERTUNG:

Die spielende Person, die das Spielende angekiindigt hot, oder die
die Karte mit dem roten X aufgedeckt hat, beginnt. Thr erhaltet
Punkte entsprechend der gesommelten Korten, Host du zum Beispiel
drei gleiche Tierzeichen gesammelt, erhiltst du 3 Punkte. Gehe
ebenso fir Farben und Elemente vor, Hast du gleich viele
verschiedene Tierzeichen sammeln kénnen, wird nur jeweils eine Art
gewertet. Dasselbe gilt fiir gleichviele Farben oder Elemente.
Addiere die Anzah| der Punkte. Wer die hichste Anzahl an Punkten
erreicht, gewinnt,
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2 gleich Tiere { - -): 2 Punkte

3 gleiche Farben {. £ § ) 3 Punkte

I'."--
2 gleiche Elemente { "ﬁ’ ! q ): 2 Punkte

Insgesamt: 7 Punkte

SCHWIERIGERE VERSION

ZIEL: Sammle maglichst viele gleiche Tierzeichen, Farben und
Elemente wie auf deiner Ziclkarte, Mit den Elementekarten kannst
du zusdtzliche Punkte sammeln.

DU BRAUCHST: Tierzeichen-Karten, Zielkarten, Elementekarten
und die Karte mit dem roten X

SPIELVORBEREITUNG

1. Mische alle Tierzeichenkarten.
2. Teile jeder spielenden Person sechs Karten aus, die
er/sie verdeckt auf die Hand nimmt.





